ACTION
TEAM

Viele interessante Abenteuer-Ausristungen
und zwei vollbewegliche ACTION GIRLS




Original
von Schildkrét

Ein lehrreiches und
phantasieanregendes Spiel
fur 5 bis 14-jahrige.

Hard Rock, John Steel, Tom Stone halten und richtig greifen konnen
und die beiden ACTION GIRLS sind Dazu viele interessante, lebensechte
Abenteurer unserer Zeit. Vollbeweg- Abenteuer-Ausrustungen. Alles in
lich durch 14 Gelenke, standfest, der sprichwortlichen Schildkrot-

30 cm groB, mit naturlichen Kopf- Qualitat

und Barthaaren, Hande, die alles

DAS LEBENDIGE ABENTEUERSPIEL
MIT 1000 MOGLICHKEITEN

Hande, | _
c, die alles Naturliche Beweglichkeit und
halten und greifen konnen enorme Standfestigkeit

Lebensechte Abenteuer-Ausrustungen
ermoglichep@in reahs es Spiel

Naturliche Kopf-
und Barthaare







6073 50 Seenot-Kommando:

Aufblasbares Rettungsboot
mit Tragbehalter, echtem
KompaB und Paddel

ohne Figur

GroBbrand-Bekdmpfung:
6073 51

Funktionsfahiges Loschgerat,
Feuerloschgurtel mit Beil,
Lampe, Zange und Kabel-
schere







ohne Figur Rettungskommando: 1
6073 52

Rettungsleinenkatapult mit
Spiegeloptik und schwenk-
barem Katapult zum Abschie-
Ben einer 3m langen
Rettungsleine

Katastrophen-Einsatx: 2
6073 71

Feuerfester Sprenganzug,
Schutzhelm, Feuerioscher,
Motorsage, Gurtel mit Kabel-
schere, Zange, Taschen-
lampe, Bell

ohne Figur 6073 73 Dschungelforschung: 1

Tarnhemd mit Hose,
Funkgerat, Buschmesser,
Feldflasche, Schlangen-
gogongm. Wasserentgifter,

ierfalle, Kompas, Erste-
Hilfe-Kasten

6073 75 Gehelmdienst: 2

Trenchcoat, kugelsichere
Weste, Maske, Schulter-
halfter, Koffer mit zusammen-
steckbarem Gewehr und
Tonbandgerat







ohne Figur

6074 11 Splonage-Abwehr:

Schiauchboot und Ruder,
Pullover, Hose, Mutze und
Stiefel, Funkgerat, Foto-
apparat, Leuchlpistole, Fern-
glas, Signallampe,
Maschinenpistole, Spreng-
gerat, Kabel, Dynamit

ohne Figur

Froschmann-Spezialauftrag:
6074 12

3-teiiger NaBtauchanzug,
Schwimmflossen, Taucher-
maske, Unterwasserschlitten
mit Motor, PreBluftgerat,
Harpune, Tauchermesser,
Hai, Boje - Batterie nicht
enthalten

MitElektromotor!
anzutreiben mit einer

1.5 Volt Batterie - Mignon-
zelle







ohne Figur

ohne Figur

6074 22 Tiefseo-Abenteuer:

Helmtaucher-Anzug, Taucher-
helm, Bleigurtel, Bleistiefel,
Luftpumpe, Atemschlauch,
Seekarte, KompaBs, Tinten-
fisch, Schatztruhe, Munzen

Durch Betatigen des Atem-

schiauchs kann man den

Tiefsee-Taucher absinken
™ oder aufsteigen lassen.

8074 23 Fallschirm-Kommando:

Fallschirmspringer-Anzug,
Flughelm, funktionsfahiger
Falischirm, Taschenlampe,
Stiefel, Schwimmweste,
Signallampe

wirft man den Fallschirm-Sprin-
ger in die Luft oder von einem
Balkon, offnet sich der Fallschirm
und der Fallschirm-Springer
schwebt langsam zu Boden







6074 37 Tierfang-Expedition: ohne Figur

Tarnhemd mit Hose, Mit Eloktromotor!
AuBenbordmotor, Tierfang- 1.5 Volt Batterie - Babyzelle
netz, Gonlla, Gewehrkamera,

Dschungelkofter, Jagd-

gewehr muit Zielternrohr,

Battene nicht enthalten

6350 12 Himala|a-Expedition:

Anorak, Bundhose, Socken,
Bergschuhe, Steinschlag-
helm, Gletscherbnlle,
Eispickel, Haken, Karabiner,
Steigeisen, Seil, Strickleiter,
Saughaken

ohne Figur







6073 62 Lichtfunk-Kommando:

Lichtfunkgerat mit Morse-
alphabet. Funktioniert mit
zwei 1,5 Voltbatterien-Mignon-
zellen - Batterien nicht
enthalten

1

? 6073 53 Wind Driver:

3-radriges Surfmobil,
Steckmast, Segel

1 6073 64 Fire Rider:

Bausatz fur Hoch-
geschwindigkeits-Motorrad

2 6073 60 Action Car; >

Bausatz fur ein Gelande-
fahrzeug







ohne Figur 6073 63 Turbo Lifter:

Turbobox mit Steuerelemen-
ten und Antriebsmechanik,
Rotorblatter

6350 15 Polarforschung:

Polaranorak, Hose, Schnee-
stiefel, Skier, Skistocke,
Rucksack, Sextant, Hand-
schuhe, Schneebrille

634146 Zelt: ohne Figur 6641 50 Mountie:

Zeltpla?'e aus onginal Uniform, Hut, Reitstiefel,
Zeltsto!!, Zeitstangen, Koppel, Halfter mit Schulter-
Bodenplatten, Spannschnure, riemen, Colt

Klappsessel mit Stoffbezug, Die weltbekannte, kanadische
Klapptisch, Landkarte mit Bundespolizel

Kocher

[ N—
Bausatz







e —
ohne Figur

ohne Figur

6350 13 Hochsee-Bergung:

Wasserfester Anzug,
Schuhe, Schwimmweste,
Hosenboje, Leuchtpistole,
Block mit Rollen

UN Friedenstruppe

1

6341 24 Elite-Kommando:

Kampfanzug, Barett, Hals-
tuch, UN-Armbinde,
Gamaschen, Stiefel, Koppel,
Halfter, Pistole, Sturmgewehr
mit Bajonett

UN Friedenstruppe

2

6341 38 Milirér Polizel:

Uniform, Stiefel, Schirm-
mutze, Hemd, Koppel,
Maschinenpistole, UN-Arm-
binde, Schlagstock







ohne Figur U. N. Friedenstruppe

Sicherungs-Kommando:
6341 54

Lederjacke, Hose, Stiefel,
Mutze, Koppel, Sprechfunk-
gerat mit Kopfhorer,
Leuchtpistole, Pistolentasche
mit Pistole, Fernglas,
UN-Armbinde

6347 19

UN Friedenstruppe
Sicherungs-fahrieug
Lange: 52 cm

1 UN Friedenstruppe
6341 37 Kommandeur

Uniform, Gurtel, Schulterriemen,
Hemd. Krawatte, Mulze, braune
Halbschuhe, Strumple, Stab, UN-
Armbinde

o]
2 UN Friedenstruppe
6341 65 Sanitdter

Uniform, Gurtel, Stiefel,
Rot-Kreuz- Helm,
Armbinde, Fahne,
Sanitats kasten,

2 Schienen, Stetoskop
Krucken, Tragbahre

ohne Figur







ohne Figur

6342 72 Feldbett

UN Friedenstruppe
6342 73 Spezxial-Ausristung 6342 72 Gewehrstéinder

Funkgerat mit Kopthorer und
Morsetaste, 3 TNT, 6 Handgrana-
ten, Flasche, Becher, Spiritus-
kocher, EBgeschirr mit Messer,
Gabel, Loftel, Fernglas, Feldspa-
ten, Trommeilrevolver, Dschungel-
messer, Maschinenpistole, Stiefel,
Helm, Seesack.

mit 4 Gewehren







ACTION
TEAM

Es waren immer wieder Abenteurer, die in der
Militargeschichte besonders erfolgreich waren.Die
interessantesten Uniformen bedeutender Regi-
menter wurden nun in das ACTION TEAM-Programm
aufgenommen.

Geschichtliches:

Uniformen gibt es seit dem 30-jahrigen Krieg. Zur
Unterscheidung von Freund und Feind ergab

sich bereits damals die Notwendigkeit genauerer
Kennzeichnung. Verschiedenfarbige Kreuze auf
Brust und Rucken wurden spater von Scharpen und
Feldzeichen, die um den Leib oder uber der Schulter
getragen wurden, abgelost. Art und Farbe der
Feldzeichen bestimmte der jeweilige Kriegsherr.
Zur Zeit des Vorderladers und des Schwarzpulvers
trug man sehr farbenfrohe Uniformen, da die
geringe Reichweite dieser Waffen keine Tarnfarben
notig machte. Uniformen, die sich der Umgebung
anpassten, setzten sich nach und nach mit dem
Einsatz der modernen Handfeuerwaffen durch.



1 Soldaten der Welt
6071 43 Franzosischer Offizier

Braune Uniform, beiges Hemd,
Krawatte, Mutze, Strumpfe, braune
Halbschuhe

Ve 2 Soldaten der Welt
634143 Fremdenlegionér

Dunkelblauer Mantel, weiBe Hose
Scharpe, weiBes Hemd, Gewehr,
Bajonett, Scheide, Feldflasche.

' schwarze Stiefel. Koppel, Patro-

nentasche, Mutze mit weiBem
Stoffuberzug

ohne Figur

Soldaten der Welt
6341 25 Grenadier Guards

Rote Jacke, dunkelblaue Hose mit
roten Streifen, Barenfellmutze,
weiBer Gurtel, schwarze Stiefel,
automatisches Gewehr, Bajonett
mit Scheide

Soldaten der Welt

6341 44 Australischer
Dschungelkampfer

Buschhut, Hemd. Hose, Gurtel,

Munitionsgurtel, Stiefel, Flammen-

werfer, Dschungelmesser,
Scheide, Maschinenpistole

ohne Figur




Soldaten der Welt
664161 US Air Kadent

Paradejacke mijt Hose, Mutze,
Schuhe, Sabel, Sabelscheide,
Gurtelscharpe, Brustscharpe,
Gewehr

Soldaten der Woelt
6641 60

US Militér Akademie-
Annapolis Kadent

Paradejacke und Hose, Mutze,
Schuhe, Sibel mit Scheide,
Gurtel mit Schnalle, Gewehr

ohne Figur

Soldaten der Welt

6641 58 US Marine
Spezxial Kommando

Uniformjacke, Hose, Schuhe,
Garnisonsmulze, Pistolengurtel
mit Gewehr

2 Soldaten der Welt

6641 57 US Militér Akademie-
West-Point Kadett

Paradejacke, Hose, Hut mit Feder,
Sabel, Sabelscheide, Brustschar-
pe, Gurtelscharpe, Gewehr,
Schuhe

ohne Figur







1

Wildwest Abenteuver
6641 51 Indianer

Pericke, Stirnband mit Feder,
Hemd, Hose, Mokassins,
Tasche, Gurtel, Messer,
Tomahawk, Gewehr, Feuer-
stelle

Wildwest Abentever
6641 52 Cowboy

Hut, Hemd, Hose, Weste,
Stiefel, Halstuch, Halfter mit
zwel Colts, Lasso, Spaten,
EBgeschirr, Feldflasche,
Becher, Schilafsack

ohne Figur

Wildwest Abenteuver
6641 54 Sheriff

schwarze Jacke mit Sheriff-Stern,
rote Weste, gelbes Hemd, schwar-
" ze Samlischleife, Hose, Stiefel,
ohne Figur : Sheriffhut, Halfter mit Colt.




Wildwest Abentever
664153 Wigwam
Bausatz

Hohe des Wigwams 48,2 cm
Zusatzlich enthalten

ein Hauptling-Federschmuck
und Friedenspleife

ohne Figur




664155 GroBwild-Safari:

Kafig, Tiger. Aligator, Zelt, Tropenanzug,
Tropenhelm, Gewenhr mit Zielfernrohr, Gurtel,
braune Stiefel, Buschmesser, Scheide,
Dschungelkoffer, Trinkflasche

ohne Figur

1 Pilotenausstattung

2 Tamkleidung

3 Allwetterausstattung

ohne Figur







Camp-Kleidung Zubehor-Setkarten

ohne Figur

6641 56
ACTION TEAM-Radio

Transistor-Radio tur
Mittelwelle mit
Mikrophon, Kopthorer
und Taste fur
Morsesignale. Battene
nicht enthaliten

Bitte verwenden
Sie eine 9-Volt-
Batterne fur
Transistor-Radio
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6341 55 Kommando-
Empfénger

Elektr. Plattenspiajer und 3 Wech- K
selplatten mit Abenteuer-T en A
Anzutreiben mit einer 1,5Volt

Batterie- Babyzelle Bafterie nicht
enthalten

ohne Figur

6074 70 Drachensegler
- Sky How

Bausatz eines Drachenseglers,

30 m Nylonschnur auf Haspel Der
phantastische Drachensegler
kann richtig fliegen Spannweite
der Flugel 1,90 m

ohne Figur







TEAM]]

Zu den furchtlosen Draufgangern Hard Rock,
John Steel und Tom Stone haben sich zwei aben-
teuerlustige Madchen gesellt - die mutige SUPER
SANDY und die dunkelhautige SUPER PEGGY
Die beiden ACTION GIRLS haben schones langes
Haar, Hande, die richtig greifen konnen und sind
ebenso voll beweglich und standfest wie ihre
mannlichen Freunde.

SUPER SANDY und SUPER PEGGY freuen sich auf
die gemeinsamen Abenteuer mit Hard Rock,

John Steel und Tom Stone.

ACTION GIRLS von Schildkrot

SUPER SANDY und SUPER PEGGY mit vier
Originalausrustungen: Unterwasser Abenteuer -
Safari -+ Ski-Racing - Fallschirm Abenteuer




ACTION GIRL
7076 10 Fallschrim-Abenteuer

Fallschirmspringer-Anzug, Flug-
helm, funktionsfahiger Fallschirm,
Stiefel, Taschenlampe, Signal-
lampe.

..wirft man die Fallschirm-
Springerin in die Luft oder von
einem Balkon, offnet sich der Fall-
schirm und die Fallschirm-Springe-
rin schwebt langsam zu Boaen.

ohne Figur

1 ACTION GIRL
7076 11 Unterwasser-
Abentever

3-teiliger Taucheranzug,
Schwimmflossen, Taucher-
maske, Unterwasserschlitte
mit echtem Elektromotor,
PreBluftgerat, Harpune,
Tauchermesser.

Mit Elektromotor!
Anzutreiben mit einer

1.5 VoIt Batterie-
Mignonzelle. Batterie

nicht enthalten.

2 ACTION GIRL
7076 12 Safari
Safari-Anzug, Tropenhelm
Stiefel Fernglas, Gewehr
mit Zielfernrohr, Zelt,
Schlafsack, Dschunge
koffer, EBgeschirr,
Kompas, /
Schlange
ohne Figur




ACTION GIRL
7076 13 Ski racing

Rennanzug, Sturzhelm mit Brille,
Skistietel, Socken, Stocke, Skier

ohne Figur

6066 51

Racing Car: Old Glory
Aktionsfahrzeug mit 4-Gang-
Katapult und echtem
Motorengerausch, anzutrei-
ben mit vier 1,5 Voit-Batterien
- Batterien nicht enthailten.

Racing Car: Yellow Tail

Mit echtem Elektromotor







ACTION

Hard Rock, John Steel,

Tom Stone und die beiden
ACTION GIRLS sind Aben-
teurer unserer Zeit. Vollbe-
weglich durch 14 Gelenke,
standfest, 30 cm groB. mit

naturlichen Kopf- und Bart-

haaren, Hande, die alles

TEAM

halten und richtig greifen
konnen. Dazu viele inter-
essante, lebensechte
Abenteuer-Ausrustungen.
Die ACTION TEAM-Figuren
sind aus bestem Material
hergestelit, die Metallteile
sind nicht rostend!




